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https://docs.google.com/document/d/1nx2MChZvjdRpUbrz5VdJNI8xmij6fl1k/export?format=pdf
https://www.mendoza.edu.ar/
https://docs.google.com/document/d/1nx2MChZvjdRpUbrz5VdJNI8xmij6fl1k/export?format=pdf
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Les invitamos a explorar con Google Lens. En sus mesas, encontraran varios objetos diferentes. r‘

Durante los préximos 10 minutos, les desafiamos a mirar detenidamente cada objeto, explorar todas q ..

sus partesy probar las posibilidades que Google Lens les brinda. Registren la mayor cantidad de

objetos y descubrimientos en la planilla. .

Q - o]

Por qué es oy
éQueé es GOOGLE logi éCcomo lo
? Tecno ogia instalo?
Rk Emergente

N O

Algunos usos Experimentar
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SOBRE LA IA

conceptosy
reflexiones
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1. Aprendizaje automatico
(machine learning / deep
learning)

tecnicas que permiten a los
sistemas aprender de datos y
mejorar sus capacidades con el
tiempo. Implica el uso de
algoritmos y modelos que
pueden gjustarse
automaticamente a medida que
se les proporciona mas
informacion.

O ©O0.

eduT&c



e Sesgos en los datos de
entrenamiento pueden resultar en
discriminacion o prejuicio.

e Cuestiones de privacidad y seguridad
de datos.

» Transformacion de la forma en que se
crean y consumen contenidos

culturales. Desafio a la autoria 'y

originalidad.




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.




Filtros de correo no deseado que
mejoran con el tiempo.

Sistemas de Recomendacion de Netflix:
utiliza algoritmos de aprendizaje
automatico para recomendar peliculasy
programas de television personalizados a
los usuarios segulin su historial de
visualizacidn y preferencias.

Deteccion de Fraudes Financieros: Los
bancos emplean el aprendizaje
automatico para identificar patrones de
fraude en las transacciones financieras. El
sistema analiza el historial del cliente y las
transacciones para detectar actividades
sospechosas.




Lossiylosno

Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral (sesgos)
practicas © No es buscador web

v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.
v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,
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SOBRE LA IA

conceptosy

reflexiones
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2. Redes Neuronales
Modelo computacional que
permite simular el
comportamiento del cerebro
humano. La estructura incluye
una capa de entrada, una o varias
ocultas y una de salida.
Reconocen patrones, procesan
imagenes y lenguaje natural.
Crean modelos.

O O
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e Usoindebido delas RNAsen la
creacion de contenido enganoso o
peligroso.

e Desplazamiento de empleos en
industrias que dependen de tareas
repetitivas.

e Impacto en la creacion de arte

cuestionando la originalidad.




* Deep Dream de Google: transforma
imagenes convencionales en
composiciones psicodélicasy
artisticas. Las RNAs identifican
patrones y formas en las imagenes y
los exageran, creando efectos visuales
Unicos
En videojuegos, las RNAs se utilizan

para crear personajes no jugadores
(NPCs) mas inteligentes y realistas. Por
ejemplo, en el juego "Alien: Isolation",
el xenomorfo utiliza una RNA para
adaptarse a las decisiones del jugador
y cazar de manera mas efectiva.




En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,
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Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.




L= wmesaseron @

SOBRE LA IA

3. Procesamiento de
Lenguaje Natural

conceptosy
reflexiones

Es la capacidad de las maquinas
° para comprender, interpretar y
generar lenguaje humano.

O @@
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e Chatbots de Atencion al Cliente:
basados en NLP para brindar asistencia
al cliente en linea. Estos chatbots pueden
responder preguntas, resolver problemas
y ofrecer informacion sobre productos o
servicios.

Traduccion Automatica: Servicios como
Google Translate utilizan NLP para
traducir texto y discurso entre idiomas.
Esto facilita la comunicacion
internacional y la comprension de
contenidos en diferentes lenguas.
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Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.




e Heredar prejuicios y sesgos del lenguaje
humano. Esto puede llevar a un trato injusto
o discriminatorio hacia grupos de personas.

Uilizarse para crear contenido que imita la

escritura y el habla de personas reales. Esto

plantea preocupaciones éticas en relacion
con la suplantacion de identidad, lo que
podria resultar en fraudes, extorsiones o
enganos.




SOBRE LA IA

conceptosy
reflexiones

SRS

4. Big Data

Materia prima de la |A.
Almacenamiento y
procesamiento de grandes
cantidades de datos
estructurados, semiestructurados
y No estructurados.

™o
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e Cuestiones de privacidad y
seguridad de datos.

 Aumento del porder corporativo

(preocupaciones éticas y politicas

sobre el control e influencia)

e Pueden contener sesgos.
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Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




e Motor de Recomendacion de
Contenido: analizan las preferencias de
los usuarios y recomendar contenido
relevante.

Seguridad Cibernética: analizar patrones
y detectar amenazas de seguridad

cibernética de manera proactiva.
Cuidado de la Salud: El analisis de
grandes conjuntos de datos de registros
médicos puede ayudar a identificar
tendencias de salud, enfermedades y
tratamientos mas efectivos.




En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,
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Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.
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SOBRE LA 1A 5. Redes Generativas

Adversarias

conceptosy
reflexiones

abreviadas como GANSs, son un
enfoque especifico dentro del
aprendizaje profundo.Consisten en
dos redes neuronales, una red
generadora y una discriminadora,
que operan en conjunto. La primera
crea datos, como imagenes, musica
o texto, mientras que la segunda
los evalua como reales o falsos.

D 0@
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Crear simulaciones realistas en campos
como la medicina, la aviaciony la
conduccién autonoma.

Generar obras de arte, desde pinturas
hasta musica. Estas redes pueden
producir obras originales y creativas
basadas en un estilo o contenido
especifico.

Restaurar y mejorar imagenes antiguas,
corrigiendo imperfecciones, raspadurasy
danos visuales.

Crear caras humanas realistas, o que es
util en videojuegos, aplicaciones de
realidad virtual y en la creacion de
personajes para peliculas y animacion.




Lossiylosno

Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.




e Pueden utilizarse para crear
contenido falso, como deepfakes,
para la manipulacion de imagenes

y videos, por ejemplo las personas

pueden ser representadas en
situaciones falsas o
comprometedoras sin su
consentimiento.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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MANOS A LA OBRA

[MExploracion Inicial: comienza en parejas o trios a explorar una de las cuatro primeras
aplicaciones de la lista.

Construccion de prompts: construir promts teniendo en cuenta sus elementos, para
finalidades educativas, probar en el dialogo con la IA ir "afinando" los mismos para mejores
respuestas.

Explora otras aplicaciones (opcional). Sidispones de tiempo puedes explorar una
aplicacion de la segunda fila de la lista, observando diferencias, similitudes y posibles
aplicaciones en contextos educativos.

Completa en el muro que vinculamos a continuacion una breve descripcidon de qué

aplicacién probaron y posibilidades educativas. 9 Muro R d t
ecuerda mantener un

enfoque critico y reflexivo
durante la exploracion.
iDisfruta del proceso de

PchatGpt  PBingChat  PBard P Poe descubrimiento

P Animation 2 QuickDraw £ Khan # Code Oceans
Academy Kids



https://chat.openai.com/
https://www.bing.com/search?q=Bing+AI&showconv=1
https://bard.google.com/chat
https://poe.com/
https://padlet.com/edutec_mendoza/muro-de-experiencias-nivel-inicial-capital-4-de-noviembre-gg7ucb2lc2efkr12
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://www.adobe.com/es/express/create/video/animation
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://es.khanacademy.org/kids
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2

CONSTRUIMOS UN PROMPT

TEMA CONTEXTO FORMATO
SALIDA

® ® ®




¢, Qué es la Inteligencia Artificial?

Hace referencia al disefio y desarrollo
de sistemas informaticos con el
objetivo de crear maquinas que imiten
la inteligencia humana para realizar
tareas, con la posibilidad de ir
mejorando sus capacidades conforme
van recopilando informacion. Utilizan
algoritmos modelos y técnicas de
aprendizaje automatico para analizar y
procesar datos y tomar decisiones
basadas en patrones y reglas.

La inteligencia artificial generativa
(IAG) es una rama de la inteligencia
artificial que se enfoca en la
generacion de contenido original a
partir de datos existentes.

Esta tecnologia utiliza algoritmos y
redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y
luego generar contenido nuevo y

dunico.
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Si NO

v Hace repensar nuestras © Noes neutral
practicas © No es buscador web
v Generaideas parala © No expresa ironia,
escritura sarcasmos, chistes.

v Adapta contenidos € No capta sentidos o

v/ Hace traducciones, intenciones

resumenes, glosarios, etc.




MANOS A LA OBRA

[MExploracion Inicial: comienza en parejas o trios a explorar una de las cuatro primeras
aplicaciones de la lista.

Construccion de prompts: construir promts teniendo en cuenta sus elementos, para
finalidades educativas, probar en el dialogo con la IA ir "afinando" los mismos para mejores
respuestas.

Explora otras aplicaciones (opcional). Sidispones de tiempo puedes explorar una
aplicacion de la segunda fila de la lista, observando diferencias, similitudes y posibles
aplicaciones en contextos educativos.

Completa en el muro que vinculamos a continuacion una breve descripcidon de qué

aplicacién probaron y posibilidades educativas. 9 Muro R d t
ecuerda mantener un

enfoque critico y reflexivo
durante la exploracion.
iDisfruta del proceso de

PchatGpt  PBingChat  PBard P Poe descubrimiento

P Autodraw 2 QuickDraw 2 MusicLab 2 Canva

(herramientas
magicas)



https://chat.openai.com/
https://www.bing.com/search?q=Bing+AI&showconv=1
https://bard.google.com/chat
https://poe.com/
https://padlet.com/edutec_mendoza/muro-de-experiencias-nivel-inicial-capital-4-de-noviembre-gg7ucb2lc2efkr12
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://www.autodraw.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
https://www.canva.com/

[MExploracion Inicial: comienza en parejas o trios a explorar una de las cuatro primeras
aplicaciones de la lista.

Construccion de prompts: construir promts teniendo en cuenta sus elementos, para
finalidades educativas, probar en el dialogo con la IA ir "afinando" los mismos para mejores
respuestas.

[3]Explora otras aplicaciones (opcional). Si dispones de tiempo puedes explorar una
aplicacion de la segunda fila de la lista, observando diferencias, similitudes y posibles

aplicaciones en contextos educativos.
Completa en el muro que vinculamos a continuacion una breve descripcidon de qué

aplicacion probaron y posibilidades educativas. 9 Muro R d t
ecuerda mantener un

enfoque critico y reflexivo
durante la exploracion.
iDisfruta del proceso de

PchatGpt  PBingChat  PBard P Poe descubrimiento

2 Craiyon 2 Animation @2 MusicLab £ CodeOceans



https://chat.openai.com/
https://www.bing.com/search?q=Bing+AI&showconv=1
https://bard.google.com/chat
https://poe.com/
https://padlet.com/edutec_mendoza/muro-de-experiencias-nivel-inicial-capital-4-de-noviembre-gg7ucb2lc2efkr12
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://www.craiyon.com/
https://www.adobe.com/es/express/feature/video/animate/audio
https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2

En nuestra vida cotidiana

Asistentes de voz

Monitoreo en RRSS

El algoritmo de las Redes..

Tanto las notificaciones
como los contenidos que
visualizas estan
predispuestos por |A.

Los Smartphones

A traves de los asistentes de
voz, la camara con
identificacion facial y el
correo electronico que
selecciona el SPAmM,

GPS y geolocalizacion

El Internet de las cosas

Objetos con sensores y software
que intercambian datos con
otros dispositivos con el bjetivo
de optimizar procesos en el
hogar, las ciudades, la industria.

Compras por la web

La personalizacion de las
compras a partir de identificacion
de patrones de consumo y de
busquedas realizadas,




MANOS A LA OBRA

[MExploracion Inicial: comienza en parejas o trios a explorar una de las cuatro primeras
aplicaciones de la lista.

Construccion de prompts: construir promts teniendo en cuenta sus elementos, para
finalidades educativas, probar en el dialogo con la IA ir "afinando" los mismos para mejores
respuestas.

Explora otras aplicaciones (opcional). Sidispones de tiempo puedes explorar una
aplicacion de la segunda fila de la lista, observando diferencias, similitudes y posibles
aplicaciones en contextos educativos.

Completa en el muro que vinculamos a continuacion una breve descripcidon de qué

aplicacién probaron y posibilidades educativas. 9 Muro R d t
ecuerda mantener un

enfoque critico y reflexivo
durante la exploracion.
iDisfruta del proceso de

PchatGpt  PBingChat  PBard P Poe descubrimiento

P Tome P ElevenlLabs 2 MusicLab £ Canva

(herramientas
magicas)



https://chat.openai.com/
https://www.bing.com/search?q=Bing+AI&showconv=1
https://bard.google.com/chat
https://poe.com/
https://padlet.com/edutec_mendoza/muro-de-experiencias-nivel-inicial-capital-4-de-noviembre-gg7ucb2lc2efkr12
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://chatthing.ai/es/bots/23e7baf0-6354-4ddc-b36e-60937dfc79c5
https://tome.app/
https://elevenlabs.io/
https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
https://www.canva.com/

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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Youtube
Summary

Monsters

Loom

Adobe
Express

Creacion/edicion Videos

+ Synthesia Cap Cup

Drawings

Character Animated

Vizard Krisp



Creacion-Edicion de Imagenes

Scribble +

Leonardo Diffusion

Imagen

creator Dall-e2 Playgrounda +

Craiyon MiniDalle Designer +

Padlet Bing + Firefly

QuickDraw Autodraw




Creacion de presentaciones

slideAi . + GammalA +

Simplified <+ Slidesgo + SlidesAi +




Programacion

Useblackbox ChatCraft itHub Copilot

TEnsorFlow.js Codeium




Ludificacion

Quizizz +

Educaplay +




ldiomas

Translate -+ DeeplL + Reverso

Bing Translator _|_ po[yg[ot Ai +




Educacion

Smodin Cymath + Photomath

Tutorai WolframAlfpha - LearningStudio

Proceres.ai - Parlaideas

Curipod — Scispace - Formative

MagicSchool - TutorAi 4 Eduaide.Ai




Aprendizaje Automatico

Google Cloud + Quick Draw -+

Vision

LearningMl <

AutoDraw + Ai Oceans Humania.org +

Banco de +
proyectos




Creacion-Edicion de Sonidos

Podcastle <+ Eleven Labs -+ Speechify

Speechnotes + AutoYe Al + Ai Music
Generator

Al Poem
Generator

Riverside

Clip.audio <+




Chat conversacional

Pueden denominarse bots conversacionales, chatbots, o simplemente chat. Son software
basados en IA capaces de mantener conversacion en tiempo real por texto o voz, en lenguaje
natural . Pueden ser asistentes virtuales en comercios, bancos, seguros, etc. También alli

encontramos el famoso ChatGPT.

ChatGPT + Perplexity - -+

Bing Chat < Humata

ChatPDF + SoylLuzia Replika

ExpertAi + ProPrompt -4 Writesonic -+




Extral

Recuerda que:
¢ La mayoria de las herramientas solicitan loguearse con correo de Gmail o redes sociales.

e Muchas estan en otro idioma, generalmente inglés. Generalmente en todos los navegadores actualizados, con

solo hacer clic derecho se puede solicitar traduccion.
e Eluso gratuito es limitado, se suelen entregar créditos para "oportunidades de uso" que se renuevan

diariamente o mensualmente.

Todas | -
Explainpaper -} gésflgsﬂisc?asdes - Copy.ai <+

Rostros + DocAnalyzer + Siteexplainer |-

Borra fondos .|_ +

ExpertAi = Monic.ai RandonFace
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https://drive.google.com/file/d/1yJsvCYyssYM0zaru6Qa5gy4rrQHFNe7F/view?usp=sharing

Cazadores de tendencias

A continuacidén compartimos una variedad de propuestas, se pueden trabajar de manera simultanea con varias,
en pequenos grupos, o la misma toda la clase.

Emoji Ai: investigar y probar aplicaciones de reconocimiento facial basadas en Inteligencia Artificial, como
FaceApp, analizando su funcionamiento. Crear una presentacion para socializar lo descubierto.

Voz Ai: investigar (y probar si es posible) aplicaciones de asistentes virtuales (en algunos dispositivos moviles
se puede realizar).

Diseflar un cuestionario para interactuar con el Asistente (preguntas histéricas,fechas importantes, datos
curiosos, configurar alarmas, reproducir musica, etc.).

Formular preguntas mas complejas para evaluar la capacidad de respuesta, la capacidad de los asistentes

virtuales para mantener una conversacion coherente y comprender el contexto. Registrar las respuestas,

analizarlas y realizar conclusiones sobre la experiencia.

Traductor Ai: con aplicaciones de traduccién como  Aprendizaje inteligente: investigar aplicaciones moviles
Google Translate o Microsoft Translator realizar de aprendizaje basadas en IA, como Duolingo o Khan
pruebas en diferentes idiomas. Observar cémo la 1A Academy. Analizar y evaluar sus funciones de
interpreta y traduce. Compartir la experiencias y adaptabilidad y personalizacion a cada estudiante.
evaluar la precision de las traducciones. Disefar una infografia con la informacion y reflexiones.




QR - Respuesta rapida“g

Un codigo QR, abreviatura de "Quick
Response" o "Respuesta Rapida" en espanol,
es un tipo de codigo de barras bidimensional
que se utiliza para almacenar informacion. Por

ejemplo:
« enlaces web/ sitios/videos/audios/juegos
direcciones de correo electronico
mensajes de texto

experiencias de RA o RV

descargar aplicaciones,

acceder a formularios o agendar contactos



QR - Respuesta rapida“g

Un codigo QR, abreviatura de "Quick
Response" o "Respuesta Rapida" en espanol,
es un tipo de codigo de barras bidimensional
que se utiliza para almacenar informacion. Por

ejemplo:
« enlaces web/ sitios/videos/audios/juegos
direcciones de correo electronico
mensajes de texto

experiencias de RA o RV

descargar aplicaciones,

acceder a formularios o agendar contactos



Hablando con especialistas

.#% Conversacion con préceres y escritores
con IA. Ingresar al sitio web proceres.ai y
"chatear" con personajes de la historia
argentina (préceres, politicos,
poetas,deportistas) y dialogar sobre su vida y
obra. Los estudiantes pueden trabajar en
grupos para investigar sobre la vida y
opiniones de algunos de ellos. Incluso se
pueden crear grupos (siguiendo el modelo de
grupo de Whatsapp) en el que se dialogue a
la vez con mas de un personaje. Toda la
informacién obtenida en el chat, luego puede
validarse y verificarse, produciendo algun
informe visual de la experiencia.

.®% Conversacién con autores sobre sus
textos con |A. Realizar resimenes de textos
literarios o periodisticos con chat
conversacionales como ChatPdf o Humata.

Validar el resumen a través de la lectura real
del texto.

Escribir una lista de preguntas para dialogar
(a través de esas aplicaciones) con el texto.

Validar siempre las respuestas con el texto
original, analizar el grado de veracidad de las
respuestas obtenidas.




Somos periodistas

2 Encuestas sobre IA: realizar en pequefios grupos (o de manera individual) una encuesta para realizar a

adultos conocidos. La idea es recopilar saberes y opiniones sobre la inteligencia artificial. Disefar preguntas que
aborden temas como la ética, el impacto social y las preocupaciones sobre la IA. Analizar los resultados y
presentar ante la clase el informe, en un formato visual (esta actividad puede realizarse con recursos
tecnoldgicos, o en modo "desenchufado").

2 Analisis de noticias: explorar medios de noticias digitales en diversos formatos (texto, audiovisual, audio),
seleccionar algunas noticias. En grupos identificar los temas centrales, las tendencias de cada noticia, los
sesgos, la fuente, veracidad, temporalidad, etc.

A partir de las tematicas pueden crear una lista de preguntas para "dialogar" con un chatbot del tipo ChatGPT,
para ampliar la informacion, o preparar mociones y argumentos para un debate.

2 Creacion de noticias falsas: realizar en pequefios grupos la escritura de una noticia intencionalmente falsa,
pero que pueda ser tomada como cierta. Esas noticias pueden luego "mezclarse" con otras y distribuirlas entre
los y las estudiantespara que las analicen e identifiquen. Esta actividad esta vinculada con la reflexion sobre la
Ciudadania Digital, los cuidados que debemos tener en las redes y los criterios necesarios para la lectura e
interpretacién de noticias o informacién, haciendo necesario siempre una validacion de actualidad, veracidad y
objetividad. Esta propuesta puede trabajar con recursos tecnolégicos de IA como ChatGPT, Perplexity, etc.




Sobre mitos y creencias

@ Creacion de infografias y carteles para
desmitificar la IA

Buscar e identificar mitos relacionados a la
Inteligencia Artificial. La busqueda de mitos puede
realizarse a través de encuestas o entrevistas a
conocidos, o del rastreo en los medios digitales.

En grupos, convertirse en "cazadores de mitos"
identificando lo veraz y no real de cada uno.
Postular argumentos que los desmitifiquen. Con
herramientas de disefo grafico como Canva crear
infografias y carteles que expliquen de manera
clara y atractiva la realidad de la IA en contraste
con los mitos mas frecuentes.

Los disefios creados pueden presentarse en la
clase fomentando la discusion y el dialogo.

Otro modo de compartir las creaciones es a través
de redes sociales, en los formatos adecuados para
ellas: reel, carrusel, posteos, hilos, videos breves,
textos breves, etc.

ALGUNOS MITOS

e La IA reemplazara a los seres humanos en el
trabajo.

e La IA es capaz de tomar decisiones de manera
autéonoma y sin supervision.

e La IA es capaz de aprender por si mismay
volverse consciente.

e La IA es una amenaza para la humanidad y
puede llevar a la extincidon de la raza humana.
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arloopao
éQue es? Niveles de Realidad .
RA Mixt a y Download Arloopa App
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https://padlet.com/edutec_mendoza/muro-de-experiencias-nivel-inicial-capital-4-de-noviembre-gg7ucb2lc2efkr12

Niveles RA

Nivel 0: Cddigos QR y otros marcadores que se pueden escanear con un
dispositivo para acceder a informacion adicional.
Nivel 1: La RA superpone elementos virtuales en objetos fisicos, como

una imagen 3D de un animal en una pagina de un libro.
Nivel 2: La RA superpone elementos virtuales en el mundo real, como

una linea de tiempo historica en un lugar historico.
Nivel 3: La RA utiliza la ubicacion y el movimiento en tiempo real para
crear experiencias virtuales que interactuan con el mundo real.




ANIMATED DRAWING

METACLASS RA



https://sketch.metademolab.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AugmentedClass.AClass&hl=es_AR&gl=US
https://sketch.metademolab.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AugmentedClass.AClass&hl=es_AR&gl=US
https://www.youtube.com/watch?v=RmiHvskuAwA&t=249s

Ideas inspiradoras

El recorrido de la polinizacién



https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1OARtK6p-qNoY9uUEMPLqrKZ-NFSQSxag
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1OARtK6p-qNoY9uUEMPLqrKZ-NFSQSxag

VR APP & GAME
DEVELOPMENT

30+ VR
Apps & Games
1.600.000+ Downloads
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Realidad Aumentada

Tecnologia que combina elementos virtuales
con el mundo real a través de una pantalla de
un dispositivo tecnoldgico, como un
smartphone o una tableta.

A menudo se utiliza en aplicaciones moviles,
que utilizan la camara de un dispositivo para
superponer objetos 3D, imagenes o
informacion en el mundo real.

Puede crear experiencias interactivas y
enriquecedoras para los estudiantes que
complementan y mejoran el aprendizaje.
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indice

E7En sintesis se debe planificar un proyecto/propuesta diddctica con un
formato a elegir por cada cursante, segin acuerdos de los Jardines yio

FECHAS A TEMER EN CUENTA

Institucidn de referencia, que incluya componentes que respondan al zPara

T e B e R e TR S e e Bl Desde el 1 al 20 de noviembre estard habilitado el espacio para subir sus
£é fé £ ¢ ? ¢Para

qué, como y cudndo evaluar? Describiendo en una secuencia diddctica las REEXE

acciones pertinenfes para desamollar con losflas nifios/as. ) ) )
B} El dia 25 de noviembre se realizara el ATENEQ para compartir los trabajos

Implementada la propuesta, se debera documentar evidencias en un finales entregados y realizar &l cierre del frayecto

portafolio digital (mural padiet, presenfacién en canva/genially, pdgina web

en google sife, carpeta en google dnve/onedrive, efc|, buscando soportes @ Resolucion 282-CGES-23 curso "Tendencias tecnopedagégicas para

reinventar las salas de Mivel Inicial. Aportes para la infegracion de la infancia
en la cultura digital v lo sociedad del future”

que hagan afractiva y accesible una documentacién pedagdgica abisrfa a
la consulfa.

Hay infinitas formas para dejar “memoeoria viva" de las experiencias realizadas
en las salas.
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https://escueladigital3.mendoza.edu.ar/course/view.php?id=1293&section=4#tabs-tree-start
https://escueladigital3.mendoza.edu.ar/mod/data/view.php?id=35326

