rorMacION EN HABILIDADES DIGITALES
APLICADAS PARA LA INTEGRACION DE LOS PROCESOS

pe ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
WORDWALL

Wordwall es una plataforma digital que permite crear y editar actividades
para el aprendizaje de forma ludica, personalizadas e interactivas. El
proceso de diseno de las actividades es muy sencillo e intuitivo
permitiendo crearlas desde cero o desde plantillas predisefadas

wor dwa“ adaptandolas de acuerdo a nuestras necesidades.

Wordwall puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles. Las
Interactivos se reproducen en cualquier dispositivo con navegador web, como una
computadora, tablet, teléfono o pizarra interactiva.

Para acceder, debemos ingresar a https://wordwall.net/ y hacer clic en iniciar sesion, lo

podemos hacer desde alguna de nuestras cuentas, como por ejemplo el correo electrénico de
Gmail.

& c & wordwallnet/es

P Wordwall  cree mejores lecciones de forma més rapida Inicio  Caracteristicas ~ Planes de precios Iniciar sesién Registrarse @ Espafiol ~

La manera facil de crear sus .
propios recursos de < 4% N
ensefianza. >~
e actvidades personalizadas para su saén de clases. Timprimibles Tnteractivoc
Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras y mucho mas. 57.532.958 recursos creados

Registrese para comenzar a crear

La plataforma nos permite cambiar el idioma desde borde superior derecho, ingresando al perfil
en la opcion Idioma y ubicacion.

Mejorar == edutec v

CUENTA BASICA
M Micentro educativo
2 Wi pagina de perfil

[# Editar detalles
personales
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Observemos que, en la barra de menlu ubicada en la parte superior de la pantalla,
encontraremos opciones como:

Inicio  Caracteristicas  Mis actividades  Mis resultados Crear actividad

“Mis actividades” que muestra todas las actividades que hemos creado, luego la opcién “Mis
resultados” ofrece un informe completo de las respuestas y resolucion de las actividades. Es
importante aclarar que si es la primera vez que ingresa seguramente esté vacié hasta tanto cree
una actividad y la comparta con sus estudiantes. Y la opcién “Crear actividad” que nos permite
disenar las actividades propiamente dichas.

En la pantalla principal encontraremos las plantillas de actividades con las que podremos
trabajar, una vez elegida debemos hacer clic sobre ella. Observemos, ademas que el programa
tiene una limitante de sélo 5 recursos por cuenta en la versién gratuita. Sin embargo, podemos
compartir y/o asignar las actividades a nuestros estudiantes las veces que necesitemos.

Elegir una plantilla > Introducir contenido » Reproducir Q Buscar plantillas: |

| Ha utilizado 4 de sus 5 recursos

Ordenar por:  MAS POPULARES ALFABETICO

Cuestionario = q Rueda del azar /n\.' Une las correspondencias
» Una serie de preguntas de opcién Gira la rueda para ver que elemento . Arrastra y suelta cada palabra junto
multiple. Presiona la respuesta aparece a confinuacién. a su definician.
x| x correcta para continuar. [ ]
-
Abre la caja Pares iguales Cartas al azar
nﬁ Toca cada caja una por una para U Toca un par de fichas a la vez para N Repartir cartas al azar de un mazo
a B abrirlas y revelar el elemento revelar si son iguales. - L] barajado.
contenido dentro. n -
Busca la coincidencia Sopa de letras Reordenar

Las palabras se ocultan en una Arrastra y suelta palabras para
cuadricula de letras. Encuéntralas mn m reordenar cada oracién en su orden
tan rapido come puedas. correcto.

Toca en la respuesta
correspondiente para eliminarla.
® B A Repite hasta que todas las
respuestas se hayan ido.

Una vez elegida la plantilla haremos clic sobre ella, para este ejemplo usaremos “Une las
correspondencias”

Inicialmente debemos asignar un titulo a la actividad, en este caso le colocaremos:
"Operaciones matematicas.

Titulo de la actividad

Operaciones matematicas

Recordemos que la légica de la actividad “Une las correspondencias”, las/os estudiantes
deberan unir la palabra clave con la definicién y/o consigna. Por ello vemos en pantalla dos
columnas: “Palabra clave” y “Definicion”.
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Titulo de la actividad

Operaciones matemadticas

+ Instruccion

R Intercambiar columnas
Palabra clave Definicion

3.

4+ Agregar un nueve elemento
Luego haremos clic en el botén: “Listo”

Inmediatamente aparecera una ventana, a modo de vista previa, que nos permitira probar el
recurso desde el botdn Play.

Cambiar plantilla

Une las correspondencias

Operaciones matematicas

INTERACTIVOS

Une las
orrespondencias

A Buscala
« = 4 coincdencia
> B | Cuestionario
INICIAR
E E Juego de concurso

Mostrar todo

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Operaciones matematicas & Compartir

O Asignartarea | Més v

Si bajamos podremos ademas configurar el “Tema” es decir el fondo que se mostrara a los
estudiantes, como asi también podriamos definir la fuente, como se muestra en la siguiente
imagen.

- P

3|

Espacio Espeluznante Nubes Jungla Panel de corcho Biblioteca Primaver:
Magica

FUENTES

Sans-Serif

aab 123 "~
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Otras opciones que ofrece Wordwall son:

Opciones
TEMPORIZADOR () Ninguno () Contar hacia adelante (@) Cuenta hacia atras 2 s m 20 5 s
ALEATORIO (@) Disefio diferente en cada partida () Siempre el mismo disefio

FIN DEL JUEGO Mostrar respuestas

La primera es: Temporizador y entre sus opciones:

e Contar hacia adelante, es decir aumenta el tiempo, esto implica que a la hora de
establecer un ranking para la tabla de posiciones se tendrd en cuenta la cantidad de
respuestas correctas y la menor cantidad de tiempo empleado para responder.

e La opcion Cuenta hacia atras: permite definir la duracién y una vez agotado el tiempo
la actividad se envia con las respuestas marcadas hasta ese momento.

¢ Findel juego: por defecto tiene marcado mostrar respuestas al concluir, pero podriamos
destildarla de ser necesario.

Finalmente, si hicimos alglin cambio, se habilitara el botén “Aplicar a esta actividad” en el que
deberiamos hacer clic para guardar los cambios.

Ahora bien, para finalizar debemos dirigirnos a la opcion “Asignar tarea” como se muestra en
la siguiente imagen.

Une las correspondencias

Operaciones matematicas

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Operaciones matematicas & compartir

Asignar tarea Mas ~
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Acto seguido se abrird una ventana como la que se presenta a continuacion y en la que
debemos:

Configuracidn de tarea

Titulo de resultados

Resultado 5 para "Operaciones matematicas”

Registro Fecha limite

@® Escriba su nombre @® Ninguno O 900 v
Los estudiantes deben escribir un nombre antes de comenzar.

— - Fin del juego

() Anonimo

Mostrar respuestas
[J Tabla de clasificacion
(O Aula de Google Volver a empezar

Comparte esta actividad en Google Classroom

Inicialmente definir un nombre del archivo que registrara los resultados, recomendamos que
sea representativo, por ejemplo, podria ser el nombre de la actividad seguida de la fecha en la
gue se realiza o el nombre de curso y divisién, en el caso de usarlo con mas de un grupo de
estudiantes.

Mo se requiere registro o nombre: tan solo juegue.

Luego si queremos registrar las respuestas de los estudiantes, debemos marcar la opcién
“Escriba su nombre” para que al momento de iniciar la actividad cada estudiante deba registrar
su nombre.

Observemos que la opcion “Andnimo” hara que cualquier persona que se encuentre en la Web
con la actividad, pueda resolverla, sin necesidad de registrarse.

Otra opcion importante de configurar es, qué esperamos que suceda al “Finalizar el juego”,
para ellos disponemos de 3 opciones que podemos tildar y/o destildar:

e Mostrar respuestas: permite que al finalizar la actividad se muestren las respuestas
correctas e incorrectas.

¢ Tabla de clasificacién: se habilita un ranking de posiciones a partir de la cantidad de
respuestas correctas y la menor cantidad de tiempo empleado para resolver la actividad.

e Volver a empezar: aparecera la “opcién” de volver a empezar, en el caso de permitir
resolver la actividad mas de una vez.

Luego debemos hacer clic en el botén “Iniciar” y observemos que aparecera una ventana para
“Copiar” el enlace a la actividad”, pero @ Todo listo

ademds se muestran otras opciones

como por ejemplo: compartir por redes

sociales, incrustar el codigo HTML y/o % https://wordwall.net/play/57541/008/634 m
generar un codigo QR para acceder
desde cualquier dispositivo que

disponga de un lector QR. n u
5 T

Envie este enlace a sus alumnos:

Comparta o incristelo:
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Por ultimo, observemos que aparece una leyenda que indica “Se ha agregado una entrada a
Mis resultados”, esto significa que en la opcion “Mis resultados” se ha creado un apartado, para
que como docentes veamos un detalle de la informacién de tipo estadistica sobre los
resultados.

Tarea asignada

@ Todo listo

Envie este enlace a sus alumnos:

% https://wordwall.net/play/57541/008/634 m

Comparta o incrustelo:

HoR -0

Se ha agregado una entrada a Mis resultados

Listo

Para terminar, haremos clic en el botdn “Listo”

Si volvemos a la opcion “Mis actividades” de la barra de mend, se mostraran todas nuestras
creaciones, inclusive podriamos organizarlas en carpetas. En esta seccién, ademas de mostrar
las actividades creadas, permite desde los tres puntos ubicados en la esquina inferior derecha,
acceder a un listado de opciones como: Editar contenido, Duplicar, incrustar, cambiar el
nombre, asignar tarea, entre otras.

Mis actividades

<« C @ wordwall.net
B Wordwall cree mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Caracteristicas. Mis actividades | Mis resultados
Mis actividades + Nueva carpeta ‘ | M Papelerz de reciclaje Buscar en mis actividades...
Ordenar por:  Nombre Modificado ~

Actividades clases

1 actividad

B @ Abrir en nueva pestafia

& Compartir

# Editar contenido...

;Cudlesel
Fesultado: 4+42 # Cambiar nombra
éCuélesel
resultado: 6x5? _
Duplicar
iCuales el @ Dup
resultado: 6:27
@ Mover
Operaciones matematicas historia

Une las correspandencias e W Eliminar

& Privado
«f» Incrustar

2 Cddigo QR

hitps://wordwall.net/es/myactivities®
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Por ultimo, desde la opcién “Mis resultados” de la barra de menu se mostraran todas las
entradas creadas con sus respectivos resultados, para acceder basta con seleccionarla y se
abriran el detalle de: nimero de participantes, puntuacién media, la tabla de clasificacion, los
resultados por estudiantes o por preguntas, entre otras.

@Wordwa“ Cree mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Caracteristicas ~ Mis actividades = Mis resultados
M iS resu Itad 0s + Nueva carpsta M Papelerz de reciclaje
Ordenar por:  Creado Fech:
Resultado 5 para "Operaciones p— | Resultado para "Operaciones Lo Resultado 1 para "Operacione

matematicas” matematicas” Curso 1° matematicas”

0 &0 a3
8

jun. 16:13 - Sin fecha limite : 8 8jun. 13:11 - 5in fecha limite : % 8jun. 948 -8 jun. 10:00

&

Es importante mencionar que estos resultados pueden descargarse en formato de planilla de
calculos desde la parte superior derecha.

EWOrdwa“ Cree mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Caracteristicas ~ Mis actividades ~ Mis resultados Crear actividad

Mis resultados  » % Enlace compartible de resultados @ Abrir actividad Mas A

Resultado 1 para "Operaciones matematicas" £2 Cambiar fechs imite

TAREA  UNE LAS CORRESPONDENCIAS ~ X8jun.9:48 X 8jun.1000 &3 T O Todos ® Mejores O Primero  © wordwall.net/play/s = COmPpartirtarea

[ Exportar a archivo..

Resumen (# Cambiar nombre
N° DE ESTUDIANTES PUNTUACION MEDIA WMAXIMA PUNTUACION MAS RAPIDA
3 @ Eliminar
1.0 1 8.5;
L4 3 B & Cédigo QR
3 estudiantes EDUTEC 1
Correcta o incorrecta por pregunta Distribucién de la puntuacién
3 3
B Correcto
I ncorrecto
Sin respuesta

N° de estudiantes

https:/fwordwall.net/es/result/a/32531325%

EF%E' El presente material ha sido elaborado a partir del videotutorial disponible en el
L canal de YouTube de la Direccion General de Escuelas desde el siguiente link:
https://youtu.be/N4rfEUnPm_s
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