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Genially - Crear una imagen interactiva

1
(: ¢, Como crear una imagen interactiva con Genially?

Para crear una imagen interactiva, el primer paso sera presionar sobre el boton “Crear
Genially”, y seleccionar “Imagen interactiva”, tal cual muestran las siguientes imagenes:
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Qué puedes crear con Genially
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Una vez que ingresamos a “imagen interactiva”, nos aparecera “Crear imagen
interactiva”, opcién que nos permitira crear un disefio desde cero, es decir, sobre un disefio
en blanco sin ningun elemento predisefado; o la opcién de elegir entre cada una de las
plantillas predisefiadas que nos ofrece Genially. Ademas, podemos visualizar un pequefo

tutorial donde nos explica el paso a paso para crear este tipo de proyecto.
Partiremos desde un disefio en blanco, haciendo clic en “Crear imagen interactiva”

Imagen interactiva

Clic en

Transf s estaticas

iniciar un disefio en blanco

— - Videotutorial sobre
(C; Como, crear una image... "Como crear una
Como crear imagen interactiva

Crear imagen interactiva

Plantillas predisefiadas
que ofrece Genially
para iniciar un
proyecto nuevo

Ejemplos de imagenes interactivas:

INTERACTIVE FA0 OLYAIC GAMES

THEALPS OLYMPIC GAMES INTERACTIVE ... SPORT INTERACTIVE IMAGE

PO TER SPACHE
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Inmediatamente, debemos subir nuestra imagen desde algun repositorio en la nube, como
Google Drive, Dropbox o simplemente desde nuestra computadora:

D Elige entre nuestros recursos b4

(=]

Tu equipo 1

CANCELAR

ed"Crear imagen interactiva" para hpas de informacién (videos, imagenes, textos, mapas, ...). Si quieres saber mas sobre

las
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Imagen interactiva

B Tuequipo
€ Abrir

~ “~ @M > Esteequi.. > Escritorio >

Organizar » MNueva carpeta

v [l Este equipo
> i Descargas

é Documentos

o Documentos
@ Escritorio para
videotutoriales
P9 Imagenes

2 Buscar en Escritorio

Portones del
parque

o Musica
n Videos

e Windows (C3)

Seleccionamos
nuestra imagen y
hacemos clic en

"Abrir"

Nombre de archivo: | Portones del parque

Elige entre nuestros recursos

laqui tus imagenes o haz clic
Scar en tu equipo (SMb

Imagen interactiva
@ Tueguipe 1

& URL

£ Google Drive

¥ Oropbox

Elige entre nuestros recursos

Suelta agui tus imigenes o haz clic

para buscar en tu equipo (SMb

midxima)

Genially nos

muestra una "vista
previa" de nuestra
imagen, hacemos
clic en "Aceptar"
para insertarla en

el diseno
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Una vez cargada nuestra imagen, es muy importante tener en cuenta los paneles laterales,
en el cual cada uno de ellos al hacer clic nos van a desplegar diferentes opciones para
agregar a nuestra produccién, como texto, imagenes adicionales, iconografia, elementos
interactivos (botones), gréaficos y/o archivos multimedia.

“q & | Imagen interactiva /' Borrador v o  jusTo! =Y
i

2 D + Afiade audio de fondo
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(- Ver mas ] A
Q0Q@Q ¥ A
)| - W : por 1
edee - b - - b
[ 4 i »
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f Redessociales Ver mas

©000
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<: Agregar texto a la imagen interactiva

Para agregar texto a nuestro proyecto, tenemos dos opciones, hacer clic sobre uno de los
titulos elegidos o arrastrarlo hacia el panel principal o area de trabajo. Una vez colocado el
texto, podemos moverlo a la posicidon que deseamos y editar el tipo de fuente, tamano, color,
etc.

’ ‘p + Afade audio de fondo
Titulo 1

&=

imagen

Titulo 2

Subtitulo

Esto es un pérrafo listo para contener
creatividad, experiencias e historias

geniales.

« Listado de puntos
« Listado de puntos

1. Listado ordenado
2. Listado ordenado

ESCRIBE UN_ TITULO AQUI
TITULO AQUI

Puedes escribir
un titulo aqui

Titulo aqui
Tetule increible

ATk

Jutulo inereble TiTULO AQUI
—
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B3] & | Imagen interactiva * Borrador Vv o
b‘ﬁgu - BIUASTXHNA T A W Opciones de
5 = & L .Y ! u = X' X EIEEZ N T A AT S
- —— :I edicion del texto

Titulo1 | _ B

Titulo 2

e General
artin

Subtitulo

3
C Recursos Interactividad y Animacion:

Sobre cada elemento u objeto insertado sobre el area de trabajo, podemos realizar
animaciones y establecer alguna interactividad sobre el mismo. Al hacer clic sobre un
elemento, se despliegan cinco opciones donde podemos realizar distintas acciones:

3] ¥ a D 3 Reemplazar

Bloquear: permite bloquear el elemento u objeto insertado sobre el area de trabajo,
con el fin de evitar cambios por error sobre el mismo.

o

Arrastrar: nos da la posibilidad de generar el objeto “arrastrable”, es decir, que el
usuario pueda mover el elemento durante la reproduccion de la presentacion de Genially.
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:Ilnteractividad: ofrece la posibilidad de insertar alguna de las interactividades

disponibles al objeto, las cuales son:

Anade interactividad

|_T_| ETIQUETA E VENTANA E IR A PAGINA

Aparece una etiqueta con Abre una modal con texto, Salta a otra pagina del
poco contenido al pasar el imagen, video u otro genially.
ratdn. contenido.
@] ENLACE [Z] awmpuiar ) auvbio
A =
Abre una pagina web. Aumenta la imagen a Reproduce una grabacidn
pantalla completa. de voz, musica o sonido.

Interactividad

() Pequeia () Mediana (@) Grande ] X

B Etiqueta
A # T-T-B I U T ™ =& = F|® — | AW BE|
B venuna o
P Irapagina
& Enlace
A A La interactividad "Ventana" nos
) Audic

va a permitir agregar elementos
como texto, imagenes, videos,
tablas, etc.

=

Ejemplo de Interactividad “Ventana”, disponible en el videotutorial de YouTube
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https://youtu.be/MHKrzYiw5q8
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Interactividad Portones del parque O Pequeiia (® Mediana O Grande ] X

B Etiquets

A 2 T-FB I UT T

Z| ® - & A B @
La historia de los Portones del Parque es muy especial. Dos Portones ocuparon el

ingreso al Parque mendocino: los Portones de Vassena y los Portones fabricados en

Glasgow y comprados en Paris.

En el siguiente ejemplo,
podemos ver que se ha
insertado texto e imagen a la
interactividad "ventana"

v

S~—

< Anade audio de fondo 6 ¥ Ventana e) < Reemplazar

Arque General
$an Martin

Una vez que guardamos
cambios, veremos que al hacer
clic sobre el objeto, nos
indica que ya cuenta con una
interactividad, en este caso,
"Ventana", y ademas, con una
animacion en el mismo.
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e

Animacion: al hacer clic, nos despliega un panel lateral derecho, donde aparecen
posibles animaciones que se pueden insertar en el objeto.

ANIMACION
A peemplaza
<+ Afade audio de fondo 6 ¥ mu Reemplazar

Entrada Continuo Salida
Q G
Ratdn encima Hacer clic
DIRECCION

BEREE

EFECTO

(® Ninguno O zoom
O Aparecer O Enfocar
QO Bote (O Bote Atras
N Ciacaada: oo
O Remolino O Remolino Atras

= Reemplazar

JReemplazar: opcion que nos permite reemplazar el objeto seleccionado,
por una lista de recursos disponibles que se encuentran en el repositorio de Genially.

Elige entre nuestros recursos b e

|Botones

Q

0000000000000060
000000000006000
000000000 O0O0D0DO0OO
0000060000000 000

0000060000000000
a0 OADOCODANN

CANCELAR

Repositorio de botones disponibles en Genially
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3
(: Panel superior de Genially:

En el panel superior, encontraremos las siguientes opciones:

& | Imagen interactiva @ Piblico v

© - » oD -

° ARadir pégina

IR Lista

B8 Cuadricula

+ Afiade audio de fondo

arque General

12 13 4 5 6
0 - [E=mE -
Permite agregar | Opcion para Esta opcion | Se podra Nos Podemos
colaboradores al | generar una se encuentra | publicary permite realizar
proyecto, vista previa del | disponible en | compartir el presentar ajustes
estableciendo disefo, con la | versiones enlace del nuestra adicionales,
permisos de posibilidad de | educativas genially, produccién | como
edicion sobre el | interactuar con | y/o insertarlo en en una opciones de
mismo. los objetos y/o | profesionales | un aula virtual | nueva visualizacién,
animaciones. o web, via ventana del | privacidad,
mail, redes navegador, | acceder a
sociales o0 a en pantalla | tutoriales de
través de completa. Genially, a la
plataformas seccién
como Google ayuda, entre
Classroom. otros.

Cuando nos

PRy o

encontramos en modo

1 -
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Vista de una imagen interactiva en modo “Presentacion”

1 2 3 4

a & | Imagen interactiva ® riblico

Estos botones nos Desde aqui, podremos | Este cuadro de texto | Nos da la opcién de
permiten deshacer o Unicamente visualizar | nos permite cambiar | cambiar la privacidad de
rehacer nuestras si los cambios han el titulo al archivo de | nuestro trabajo,
ultimas acciones. sido guardados en la Genially. marcandolo como
nube. “privado”, “publico” o
“borrador”

4
C Aspectos finales a considerar:

Es muy importante destacar que habitualmente este software realiza actualizaciones en su
sitio web, por lo que los principales accesos y funciones que hemos visualizado en este
tutorial, pueden variar en algunos aspectos con el transcurso del tiempo.

El presente material ha sido elaborado a partir del videotutorial disponible en el canal de
YouTube de la Direccion General de Escuelas desde el siguiente link:
https://youtu.be/MHKrzYiw5g8

10 T

eduTec

EDUCASHN DIBITAL &
TECHOLOGUAS EOUCATIVAS
COHECTADAR



https://youtu.be/MHKrzYiw5q8

