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FERIA MENDOZA MAKERS 2022
Desafios de Ciencias, Tecnologia y Sostenibilidad

;Qué es Feria Mendoza Makers 2022?

Es un evento que convoca y relne a comunidades educativas en torno a proyectos y desafios
pedagdgicos afines a las ciencias, el arte, la tecnologia y la sostenibilidad en la vida cotidiana de los
y las estudiantes.

Este evento busca convocar, visibilizar y poner en relevancia aquellos proyectos cientificos y
tecnoldgicos, tanto aulicos como institucionales, que se han desarrollado en todos los niveles y
modalidades del sistema educativo en la provincia de Mendoza, durante el ciclo lectivo 2022.

Se trata de una instancia de encuentro bajo el espiritu de una verdadera comunidad de aprendizaje,
en la que todos los actores estan convocados a compartir aprendizajes, dialogar sobre los desafios
de la ciencia y la tecnologia en la vida cotidiana, conocer el accionar cientifico-tecnolégico de su
regidn o provincia, postular inquietudes y buscar soluciones conjuntas a problemas reales.

¢Qué propuestas dulicas se pueden presentar?

Podrdn participar proyectos y desafios de implementacidén aulica, movilizados por la indagaciéon y
el cuestionamiento, que favorezcan el desarrollo del pensamiento artistico, cientifico y tecnolégico
desde una construccién interdisciplinar.

Los proyectos deberan enmarcarse, de acuerdo a sus preguntas investigables, en los siguientes
ejes:

- Eje 1- Laboratorio de Pensamiento Cientifico: proyectos que abordan problematicas,
fendmenos y/o campos de estudio desde la metodologia propia de la investigacion
cientifica: generando conocimiento, observando, indagando, experimentando, debatiendo
y creando modelos que explican y dan cuenta de las evidencias recogidas. (Ver documento
anexo)

- Eje 2- Laboratorio de Pensamiento de Invencidn: proyectos que aportan soluciones
creativas e innovadoras y se materializan en un producto o servicio para resolver un
problema de la vida real. La resolucién que postulan estos proyectos responde a la
metodologia propia del pensamiento de invencion. (Ver documento anexo)

- Eje 3- Proyectos de ABP vinculadas a la Sostenibilidad bajo el paraguas de tres pilares
esenciales: proteccién ambiental, desarrollo social y crecimiento econdmico. (Ver
documento anexo)

< Proteccidon ambiental: proyectos que apunten a la preservacion del ambiente, las
energias renovables, eficiencia energética, moda sostenible, innovacién en
construcciones, arquitectura sostenible, entre otras acciones que estan
relacionadas con las decisiones que tomamos en nuestra vida.

% Desarrollo social: proyectos que promuevan el desarrollo social-cultural y que
busquen la coherencia entre comunidad y su contexto para lograr niveles
satisfactorios en la calidad de vida, salud y educacion.
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% Crecimiento econdmico: proyectos que impulsen crecimiento econémico sin dafiar
el ambiente, pueden estar relacionados a finanzas, agricultura, turismo, industrias
culturales, entre otros.

Las instituciones educativas estan invitadas a poner a la luz de estos lineamientos y ejes todos
aquellos proyectos, iniciados o en proceso, que deseen poner en valor comunitario. Los proyectos
postulados deberdn contar en las siguientes instancias con:

Instancia Regional

Informe

Carpeta de campo

Instancia Provincial

Informe

Carpeta de Campo

¢Coémo presento un proyecto dulico?

Podrdn postular todas las instituciones educativas de la provincia de Mendoza, de los diferentes
niveles y modalidades, que hayan implementado en 2022 (o se encuentren implementando)
desafios o proyectos interdisciplinarios encuadrables en los ejes arriba descriptos.

Cada institucion podra postular 1 (un) proyecto de su eleccién

Cada equipo podra estar formado por:

Niveles; inicial, primario y secundario de todas las modalidades (ver en contexto de encierro)*
-5 (cinco) estudiantes y 1(un docente asesor)

Nivel superior

-2(dos) estudiantes y 1(un) docente

* 2(dos) docentes; en el caso de que puedan asistir los estudiantes 3(tres) estudiantes. En este caso
deberan presentar un video con los estudiantes explicando el proyecto realizado.

Instancias
Las instancias son presenciales tanto las regionales como la provincial

Instancias Regionales

Para participar de las instancias regionales deberan inscribirse en la regional correspondiente al
departamento donde se ubica la escuela y llenar el formulario de inscripcidn a la instancia regional.
En la instancia regional cada equipo debera presentar en forma presencial su proyecto (estudiantes
y docente)

Los documentos a presentar seran el informe y la carpeta de campo y todo lo que consideren
importante para comunicar en el stand. El espacio del stand sera un tablon que proveera el
Municipio; cada equipo llevara el material necesario para mostrar su proyecto.
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Sedes de Instancias Regionales

Capital
Escuelas de Ciudad Capital, Godoy Cruz, Maipu y Lujan.

Guaymallén
Escuelas de Guaymallén, Las Heras y Lavalle.

Junin
Escuelas de Junin, San Martin, Santa Rosa, La Paz, Rivadavia.

General Alvear
Escuelas de General Alvear y San Rafael

Tupungato
Escuelas de Tupungato, Tunuyan, San Carlos.

Malarglie
Escuelas de Malargiie

Instancia Provincial
Sede Le Parc

En la instancia provincial cada equipo deberd presentar en forma presencial su proyecto
(estudiantes y docente)

Los documentos a presentar seran el informe y la carpeta de campo y todo lo que consideren
importante para comunicar en el stand. El espacio del stand serd un panel que proveerd la
organizacién provincial de Feria Mendoza Makers; cada equipo llevara el material necesario para
mostrar su proyecto.

¢Como se hace la comunicacion de los Proyectos y se realiza la devolucion de los mismos?

Un equipo expositor en forma presencial representara a la clase durante la feria, es decir que tendra a su
cargo la responsabilidad de exhibir el trabajo, mostrar y explicar los aprendizajes de toda la clase.

También deberan narrar las ideas, el proceso y los resultados, sin dejar de lado los aspectos emotivos y
sociales que atravesaron el proyecto. Este “plus” de un proyecto de ferias es también un rasgo distintivo que
separa este tipo de trabajo aulico de una unidad didactica o un proyecto comun.

Por otro lado, al finalizar cada instancia de feria, luego de exhibir el trabajo, el equipo expositor recibe una
devolucién elaborada por el equipo de valoracién ferial para poner en valor los trabajos expuestos.

Esa devolucién le permitird al equipo autor realizar las reformulaciones necesarias para la mejora del trabajo,
mas alld de que haya sido escogido para exhibirse en la instancia ferial posterior. Es decir, la exposicion del
trabajo en una feria no implica la finalizacion o “cierre” de ese trabajo, sino que las diferentes devoluciones
que reciba, ya sea por parte del equipo de valoracién de la feria, como también de docentes colegas, pares,
comunidad, etc., permitiran optimizar el trabajo en busca de profundizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.
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é¢Cudl es el enfoque de los trabajos de Feria Mendoza Maker?

Teniendo en cuenta que en la Feria Mendoza Maker 2022, los trabajos se enmarcan, de acuerdo a sus
preguntas investigables, compartimos un listado que puede orientar a las/los docentes en el planteo de sus
proyectos, La lista no pretende ser exhaustiva, al contrario, esperamos que cada docente lector la amplie
con su propia experiencia:

Eje 1- Laboratorio de pensamiento Cientifico:

Trabajos que desarrollan una investigacién vinculadas con las ciencias fisicas

Trabajos que desarrollan una idea de investigacidn vinculados con las ciencias naturales
Trabajos que desarrollan ideas vinculadas con las ciencias de la Tierra.

Trabajos vinculados con las matemadticas

Eje 2: Laboratorio de Pensamiento de Invencion:

e Trabajos que desarrollan el prototipo de un artefacto que resolveria varios problemas en las tareas
cotidianas.

e Trabajos que den cuenta de la creacién de instrumentos novedosos que apunten al desarrollo de una
cultura para la sostenibilidad.

e Trabajos que generen ideas creativas y soluciones innovadoras a desafios que se presentan en la vida
escolar, familiar o comunitaria.

Eje 3-Proyectos de ABP dulicos vinculados a la sostenibilidad: bajo el paraguas de tres pilares
esenciales: proteccion ambiental, desarrollo social y crecimiento econémico.

e Trabajos que elaboran un procedimiento para entender un fendmeno ambiental de la zona donde
esta la escuela.

® Trabajos de desarrollo informatico y de comunicacidon que avanzan sobre la tecnologia accesible para

los estudiantes.

Trabajos que dan cuenta del desarrollo de microemprendimientos de diversa indole.

Trabajos que muestran nuevas formas de utilizar el espacio y el cuerpo.

Trabajos que muestran la produccion de talleres de arte, en todos sus lenguajes.

Trabajos en los que se construyen juegos y otros dispositivos ludicos, algunos didacticos.

Trabajos vinculados con la cultura de los pueblos indigenas.

Trabajos con analisis critico acerca de acontecimientos histéricos, sociales y culturales.

Trabajos con agudas observaciones sobre la cultura y la realidad ciudadana, en cuanto a salud,

educacion, politico etc.

¢Qué documentacion debemos presentar en la Feria Mendoza Maker?

La presentacién de un trabajo en la Feria Mendoza Maker incluye dos documentos esenciales: la Carpeta de
Campoy el Informe del Trabajo; estos documentos tienen ciertas particularidades y dan cuenta del desarrollo
formal del trabajo y de como el docente y los estudiantes han llevado a cabo las actividades que se
propusieron en la investigacidén propuestas

<+ Carpeta de Campo: Es el registro diario del proceso de la indagacion escolar. Se trata de un
documento distintivo que no puede ser transcrito ni modificado, ya que es el Unico elaborado
enteramente por el equipo autor y muestra las evidencias tal cual sucedieron en el trabajo aulico.
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En la carpeta de campo se reconocen las observaciones de los docentes orientadores, tal como
fueron apropiadas por los estudiantes; también suelen incorporarse lo vivido en las ocasionales
salidas de la escuela, la interaccién con personas que visitan la clase y conversaron sobre el tema del
trabajo, las indicaciones o sugerencias de los directivos y otras acotaciones que el equipo autor
considero relevantes para el desarrollo de su proyecto.

Como documento, esta carpeta, en su formato original, estara visible en el espacio de exhibicion del
trabajo (stand o equivalente) y podra ser leida por los visitantes y requerida por el equipo de
valoracion Unicamente en ese espacio (no debe entregarse ni ser retirada por persona alguna, bajo
ningun concepto).

Informe del Trabajo: es un relato elaborado que da cuenta de todos los pasos que se llevaron a cabo
en el aula, la sala o el taller durante toda la experiencia y el proceso de indagacion. Es un documento
gue busca habilitar al lector a construir una idea clara y completa de toda la labor realizada y el
trabajo exhibido, por lo que se halla en clara concordancia con lo que aparece en la carpeta de campo.

Una copia de este documento estard visible a disposicidn de los visitantes y equipo de valoracién en
el espacio de exhibicién del trabajo (stand o equivalente), y una copia impresa circulara también en
el equipo de valoracion asignado.

El Informe del Trabajo debe respetar la siguiente estructura:

® Fecha: dia, mes y afio de inscripcidn del trabajo en la Feria Mendoza Maker en que participa.

e Titulo y Subtitulo: |la denominacién del trabajo debe ser clara, breve, atractiva, surgida del interés
de los estudiantes e informar acerca del objetivo fundamental buscado por el grupo autor.

* indice: numeracién ordenada de los contenidos del trabajo.

* Resumen: describir en forma sintética el tema, propdsito y todos los pasos de la indagacion,
ofreciendo al lector una idea clara y completa sobre el trabajo y resultado esperado del proyecto. Su
extension no debe exceder las 500 palabras..

¢ Introduccion: se deben exponer: los antecedentes, marco tedrico o referencial y razones que
motivaron el trabajo, situacién problemdtica o precision del problema, los objetivos e hipodtesis, si
hubiere, etc. Debe quedar explicita la vinculacion del proyecto presentado con los contenidos
curriculares del afio/grado en el drea escogida (interdisciplinariedad)

e Desarrollo: Materiales utilizados. Actividades auténticas llevadas a cabo durante la indagacion
(respuesta de las preguntas investigables), disefio de las experiencias, recoleccion y elaboracién de
los datos, métodos empleados. Planificacion y ejecucion de proyectos: ABP sostenibilidad,
tecnoldgicos, etc.

* Resultados obtenidos: presentacion de los resultados puros. Se pueden incorporar tablas, graficos,
figuras que expresen lo obtenido como producto final de la indagacidn llevada a cabo. Presentacidn
de productos/objetos tecnoldgicos, funcionamiento, invenciones.

e Conclusiones: respuesta que proponen los estudiantes para el problema/recorte de
realidad/objeto de estudio que originé la indagacion de acuerdo con los datos recogidos y la teoria
elaborada o aplicada. Debe redactarse en forma sencilla, exhibiendo concordancia con las hipétesis
aceptadas. Como proyeccion pueden surgir nuevos problemas sobre la base de la indagacién
realizada.

* Bibliografia consultada: las referencias bibliograficas se escriben de acuerdo con un modelo
utilizado universalmente (Normas APA): apellido y nombre del autor, titulo del libro o revista, lugar,
editorial, afio de edicién, nimero, volumen y pagina(s). Se presenta por orden alfabético de apellido
del autor.
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e Agradecimientos: eventualmente, el reconocimiento del equipo autor a las personas e
instituciones que hicieron sugerencias, proporcionaron asesoria o ayuda, brindaron infraestructura,
etc., mencionando sus nombres y las instituciones a las cuales pertenecen.

¢Como organizar el informe en el Eje 1: “Laboratorio de Pensamiento Cientifico” ?
Para realizar en informe deberdn tener en cuenta los siguientes aspectos

1. Titulo del desafio de Laboratorio de Pensamiento Cientifico:
El titulo del Desafio debe ser atractivo e innovador, muy claro, de modo que no genere confusiones
en quien aborde la lectura posterior del desafio. Debe explicitar claramente su orientacion
nombrando algunas variables tratadas y sus relaciones. Es importante que el titulo invite a querer
descubrir e investigar. La idea o tema del desafio puede surgir de los y las docentes, de los
estudiantes, de los/las docentes junto con sus estudiantes.

2. Resumen del desafio de Laboratorio Pensamiento Cientifico:

El Resumen del desafio es un centro de referencia para el equipo de trabajo, debe brindar una
perspectiva del qué, el por qué, el cdmo y el para qué del desafio. Ademas, permite comprender
sencillamente el contexto del trabajo en curso. Dentro de este resumen también deben estar los
pasos de la indagacién que se inicia con:

e Lapregunta investigable: Esta pregunta marca el inicio del desafio y es el eje central del mismo.

Es una parte esencial del desarrollo de los procesos reflexivos que buscan la comprensiéon de un
fendmeno y que generan la construccién de conocimiento. La pregunta es también una ventana a la
comprension.

Entre las muchas preguntas que nos hagamos, la pregunta impulsora, tiene como objetivo provocar,
atraer, promover y conducir el desarrollo del desafio. La pregunta impulsora debe tener un final
abierto, es decir que da lugar a varias respuestas posibles.

e También las subpreguntas o preguntas investigables: Guian el proceso. Determinan la
interdisciplinariedad. Las subpreguntas guian el proceso, son las preguntas que realizaron los
estudiantes y activan el proceso de indagacidn y nos dan la posibilidad de generar la
interdisciplinariedad, en tanto cada una de ellas puede ser respondida por un espacio curricular lo
que le permite al docente determinar los grandes conceptos que se necesitan ensefiar y tomar las
decisiones sobre los saberes que se deberan trabajar y las capacidades que se desarrollardn en este
desafio.

e Productos: importante que también esté presente el modo a través del cual los estudiantes
divulgan el trabajo realizado en el proyecto. Pueden ser: Producto individual (resumen los
resultados de la investigacidn y la reflexién final), producto de equipo/clase y Producto Publico.

3. Introduccidon: Recordemos que aqui se deben exponer los antecedentes, marcos de referencia y
razones que motivaron el inicio de la experiencia. En el desafio del Laboratorio de Pensamiento
Cientifico debemos colocar de qué manera llegamos al tema/objeto de estudio. Debemos explicitar
también los indicadores de las capacidades que trabajaremos con los estudiantes durante el
desarrollo del desafio. Y ademas describir el proceso que hemos realizado para lograr la vinculacién
con los saberes de las disciplinas que confluyen, es decir la interdisciplinariedad.

4. Desarrollo: Definimos las actividades a realizar para la observacion del fendmeno, planteo de
hipotesis, el registro de las observaciones, la recoleccion e interpretacion de datos y la elaboracion de
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las conclusiones. En definitiva los pasos del desarrollo de un desafio de pensamiento cientifico( Ver
documento en micrositio del Portal Educativo).

En sintesis debemos explicitar las estrategias que hemos puesto en juego para que nuestros
estudiantes logren aprendizajes significativos y desarrollen capacidades.

Resultados obtenidos: los podemos expresar con el registro del proceso realizado y el producto final
en el que concluimos o al cual hemos llegado.

Conclusiones: Debemos explicar en forma sencilla y muy clara la o las respuestas a la pregunta
impulsora. Y los datos obtenidos en el desarrollo del desafio. La reflexion realizada con los
estudiantes luego de finalizado nuestro desafio puede dar lugar a nuevos interrogantes que disparen
otros desafios.

Bibliogrdfia: si bien, en el informe que estamos redactando debemos colocar la bibliografia que
utilizamos en la investigacion realizada, es muy importante que nuestros estudiantes también
aprendan a seleccionar los materiales bibliograficos que van a utilizar.

Agradecimientos: seria muy interesante que sean nuestros estudiantes quienes tomen la decision
de colocar o no los agradecimientos. Recordemos que uno de los elementos esenciales del desafio,
es el protagonismo de los estudiantes.

Eje 2 ¢Como organizar el informe en el Eje 2 “ Laboratorio de Pensamiento de Invencion'' ?

Para realizar en informe deberan tener en cuenta los siguientes aspectos

1.

Titulo del Desafio de Laboratorio de Invenciones:

El titulo del Desafio debe ser atractivo e innovador, muy claro, de modo que no genere confusiones
en quien aborde la lectura posterior del desafio. Debe explicitar claramente qué producto , idea
creativa o necesidad se propone cubrir. Es importante que el titulo invite a querer crear, inventar e
investigar. La idea o tema del desafio puede surgir de los y las docentes, de los estudiantes, de
los/las docentes junto con sus estudiantes.

Resumen del desafio de Laboratorio Pensamiento de Invencion :

El Resumen del desafio es un centro de referencia para el equipo de trabajo, debe brindar una
perspectiva del qué, el por qué, el cémo y el para qué del desafio. Ademas, permite comprender
sencillamente el contexto del trabajo en curso. Dentro de este resumen también deben estar los
pasos de la indagacién que se inicia con:

La pregunta impulsora: Esta pregunta marca el inicio del desafio y es el eje central del mismo.

Es una parte esencial del desarrollo de los procesos reflexivos y creativos que buscan la realizacion
de diferentes prototipos para dar respuesta a la misma. Entre las muchas preguntas que nos
hagamos, la pregunta impulsora, tiene como objetivo provocar, atraer, promover y conducir el
desarrollo del desafio. La pregunta impulsora debe tener un final abierto, es decir que da lugar a
varias respuestas posibles.

También las subpreguntas o preguntas investigables: Guian el proceso. Determinan la
interdisciplinariedad. Las subpreguntas guian el proceso, son las preguntas que realizaron los
estudiantes y activan el proceso de indagacién y nos dan la posibilidad de generar la
interdisciplinariedad, en tanto cada una de ellas puede ser respondida por un espacio curricular lo
qgue le permite al docente determinar los grandes conceptos que se necesitan ensefiar y tomar las
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decisiones sobre los saberes que se deberan trabajar y las capacidades que se desarrollardn en este
desafio.

e Productos: importante que también esté presente el modo a través del cual los estudiantes
divulgan el trabajo realizado en el proyecto. Pueden ser: Producto individual (resumen los
resultados del proceso de construccién del prototipo o producto final y la reflexidon final), producto
de equipo/clase y Producto Publico.

3. Introduccidon: Recordemos que aqui se deben exponer los antecedentes, marcos de referencia y
razones que motivaron el inicio de la experiencia. En el desafio del Laboratorio de Pensamiento de
Invencién debemos colocar de qué manera llegamos al tema/problema o necesidad. Debemos
explicitar también los indicadores de las capacidades que trabajaremos con los estudiantes durante
el desarrollo del desafio. Y ademas describir el proceso que hemos realizado para lograr la
vinculacién con los saberes de las disciplinas que confluyen, es decir la interdisciplinariedad.

4. Desarrollo: Definimos las actividades a realizar para la identificacion y planteo del problema, para la
investigacion de fondo, construccion de diferentes prototipos . En definitiva los pasos del desarrollo
de un desafio de pensamiento de invencion ( Ver documento en micrositio del Portal Educativo).

En sintesis debemos explicitar las estrategias que hemos puesto en juego para que nuestros
estudiantes logren aprendizajes significativos y desarrollen capacidades.

5. Resultados obtenidos: los podemos expresar con el registro del proceso realizado y el producto final
en el que concluimos o al cual hemos llegado.

6. Conclusiones: Debemos explicar en forma sencilla y muy clara la o las respuestas a la pregunta
impulsora. Y los datos obtenidos en el desarrollo del desafio. La reflexion realizada con los
estudiantes luego de finalizado nuestro desafio puede dar lugar a nuevos interrogantes que disparen
otros desafios.

7. Bibliogrdfia: si bien, en el informe que estamos redactando debemos colocar la bibliografia que
utilizamos en la investigacion realizada, es muy importante que nuestros estudiantes también
aprendan a seleccionar los materiales bibliograficos que van a utilizar.

8. Agradecimientos: seria muy interesante que sean nuestros estudiantes quienes tomen la decisién
de colocar o no los agradecimientos. Recordemos que uno de los elementos esenciales del desafio,
es el protagonismo de los estudiantes.

¢Como organizar el informe en el EJE 3: “Proyecto ABP de Sostenibilidad”?

Para realizar el informe y la carpeta de campo, tenemos que tener en cuenta los diferentes pasos del proceso
del Aprendizaje Basado en Proyectos.
1. Titulo del Proyecto ABP:
El titulo del Proyecto debe ser innovador: Laidea o tema del ABP puede surgir de los y las docentes,
de los estudiantes, de los/las docentes junto con sus estudiantes y debe ser un tema real, de interés
de los estudiantes o debe ser encarado de manera tal que los motive. Debemos hacer una conexion,
anclar el tema en el mundo real de los/las estudiantes.
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Resumen del proyecto:

El Resumen del proyecto ABP es un centro de referencia para el equipo de trabajo, debe brindar
una perspectiva del qué, el por qué, el como y el para qué del proyecto. Ademds, permite
comprender sencillamente el contexto del trabajo en curso. Dentro de este resumen también deben
estar los pasos de la indagacién que se inicia con:

La pregunta impulsora: Pregunta o problema que se quiere resolver a través del proyecto. Es una
parte esencial del desarrollo de los procesos reflexivos que buscan la comprensién de una realidad y
gue generan la construccidn de conocimiento. La pregunta es también una ventana a la comprensién.
Entre las muchas preguntas que nos hagamos, la pregunta impulsora, tiene como objetivo provocar,
atraer, promover y conducir el proyecto. La pregunta impulsora debe tener un final abierto, es decir
que da lugar a varias respuestas posibles.

También las subpreguntas o preguntas investigables: Guian el proceso. Determinan la
interdisciplinariedad. Las subpreguntas guian el proceso, son las preguntas que realizaron los
estudiantes y activan el proceso de indagacién y nos dan la posibilidad de generar la
interdisciplinariedad, en tanto cada una de ellas puede ser respondida por un espacio curricular lo
qgue le permite al docente determinar los grandes conceptos que se necesitan ensefiar y tomar las
decisiones sobre los aprendizajes que se deberan trabajar en este ABP.

Productos: importante que también esté presente el modo a través del cual los estudiantes
divulgan el trabajo realizado en el proyecto. Pueden ser: Producto individual (resumen los
resultados de la investigacidn y la reflexidn final), producto de equipo/clase y Producto Publico.

Introduccidn: Recordemos que aqui se deben exponer los antecedentes, marcos de referencia y
razones que motivaron el trabajo. En ABP, debemos colocar como llegamos al tema/objeto de
estudio/ problema, qué estrategias utilizamos para encontrarlo. Debemos colocar también los
objetivos de aprendizaje que hemos elaborado con los estudiantes para lograr comprender el tema.
También debemos describir el proceso que hemos realizado para lograr la vinculacidon de los
contenidos curriculares, es decir la interdisciplinariedad, mas alla de la disciplina que lideré nuestro
ABP ya que el tema que se abordd se vinculé de modo natural con los aprendizajes del Disefio
Curricular. Esto es importante, recordar que en ABP la integracién no se realiza exclusivamente a
nivel de las disciplinas, sino a través de los miembros del equipo de trabajo, que aportan practicas
convergentes.

Desarrollo: Definimos las actividades que fueron planificadas para llevar a cabo los objetivos. Las
actividades de aprendizaje son acciones, son experiencias concretas vividas mediante las cuales los
estudiantes desarrollan la comprensidn y sus capacidades. Deben estar secuenciadas y jerarquizadas
como se fueron desarrollando a lo largo del camino de nuestro ABP. Debemos describirlas y explicitar
el modo en que tomamos las evidencias que nos ha permitido una evaluacién del proceso de
aprendizaje nuestro ABP. En sintesis debemos explicitar las estrategias que hemos puesto en juego
para que nuestros estudiantes logren aprendizajes significativos y desarrollen capacidades.

Resultados obtenidos: los podemos expresar como los subproductos y producto final: que se obtiene
del trabajo interdisciplinar en nuestro ABP, utilizando tablas, graficos, figuras, informe escrito que
evidencie el proceso de indagacion que se ha llevado a cabo explicando el modo en que se presenta
dicho producto final en el Feria Mendoza Maker

Conclusiones: debemos explicar en forma sencilla y muy clara la o las respuestas de la pregunta
impulsora, los datos obtenidos en la practica y la teoria elaborada a partir del trabajo cooperativo.
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La reflexion realizada con los estudiantes luego de finalizado nuestro ABP puede dar lugar a nuevos
interrogantes que disparen otros ABP.

7. Bibliogrdfia: si bien, en el informe que estamos redactando debemos colocar la bibliografia que
utilizamos en la investigacion realizada, es muy importante que nuestros estudiantes también
aprendan a seleccionar los materiales bibliograficos que van a utilizar.

8. Agradecimientos: seria muy interesante que sean nuestros estudiantes quienes tomen la decisién
de colocar o no los agradecimientos. Recordemos que uno de los elementos esenciales del ABP, es el
protagonismo de los estudiantes.

¢Como organizar la informacion en el stand?

Lo primero que deben hacer los expositores una vez acreditados e ingresados al predio es ubicar e
identificar correctamente su stand. Contaran ademas con el apoyo de personal que la organizacion de la
feria dispone para tareas de orientacién y asistencia.

Los equipos expositores presentaran su produccion de forma presencial en un stand oportunamente
asignado y en el que instalardn los materiales que consideren necesarios para su muestra. Alli expondran
ante los valoradores y también ante otros equipos y visitantes de la feria.

En el caso de las instancias regionales contaran con tablones para las exposiciones , pudiendo, en el caso
que el equipo lo considere incorporar un triptico.

En el caso de la instancia provincial contardn con paneles abiertos al frente y una mesa al frente; y un
toma corriente.

La instalacion de la muestra en el stand

Los expositores deben traer consigo los materiales y herramientas que consideren necesarios para
efectuar la completa instalacion de su muestra. Si los expositores incluyen aparatos y/o dispositivos
eléctricos para la presentacion del proyecto, estos deben estar perfectamente protegidos y contar con el
aislamiento adecuado. En caso de utilizar iluminacién decorativa para la presentacidén de los proyectos,
esta podra ser Unicamente tipo LED. Cuando los expositores no se encuentren en el stand para exhibicidn,
todos los aparatos eléctricos deben quedar desconectados.

¢Como serdn valorados los proyectos presentados?

Los proyectos presentados seran valorados atendiendo a los principios de la evaluacién formativa, poniendo
la mirada en el proceso realizado ademas de los resultados obtenidos. La valoraciéon de los trabajos de feria
se constituye como una instancia mas de aprendizaje, es un reconocimiento al proceso en su totalidad y no
representa un juicio critico sobre el conocimiento de los estudiantes o la labor del docente.

La valoracidn se realizara a partir de una serie de rubricas de multiples criterios que contemplan entre
otros la pertinencia pedagdgica de la propuesta asi como la vinculacidn de la misma con problemdticas reales
y/o cercanas al espacio de pertenencia de la institucion, la capacidad de vinculacion con otro proyectos y su
potencial para propiciar el tejido social institucional y comunitario.

Las valoraciones son inapelables y corresponde a los criterios mencionados definidos por el Comité de
Valoracion de la Feria Mendoza Makers, siendo estas instancias formativas en todos los casos tanto en las
instancias regionales como provincial.
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Las valoraciones abarcaran:

e Coevaluacién entre pares (estudiantes y docentes).

e Comisidén de valoracidon de la Feria Mendoza Maker- Desafios de Ciencia, Tecnologia y
Sostenibilidad.

e Valoracién del dmbito productivo y tecnoldgico.

éQué valor agregado ofrecerd la Instancia Provincial?

Ademas de favorecer el encuentro interinstitucional de las escuelas participantes, la instancia
provincial sera un espacio inspirado en la cultura “Maker” , buscando posicionarse como un entorno
de aprendizaje o espacio de creacién en el que los estudiantes podran explorar herramientas,

participar de debates y entrar en didlogo con instituciones vinculadas al hacer cientifico y
tecnoldgico de la provincia.

Para mds informacion:

Micrositio: https://www.mendoza.edu.ar/feriamendozamaker2022/

Mail: feriamendozamaker@mendoza.edu.ar
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