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DOCUMENTO APUNTE: DEBATE EN ENTORNOS VIRTUALES

Reglas de Conectividad.

Conectividad y transparencia: Los estudiantes deberan tener sus cdmaras encendidas durante el
debate. Los debatientes deberan tener sus micréfonos apagados, a excepcién de: el debatiente
dando su discurso o un debatiente ofreciendo realizar una aclaracion. No se les permitird escribir en
sus dispositivos electrénicos y deben usarlos solo para la reunién en linea. Los debatientes no
pueden comunicarse con sus entrenadores o cualquier otra persona fuera del debate por ningln
medio.

Los debatientes al momento de dar sus discursos no podran recibir ayuda por parte de su equipo.
Teniendo en cuenta la posibilidad de problemas de conectividad, tenga en cuenta:

- Si un estudiante abandona debido a problemas de conectividad deficientes durante los discursos de
otros debatientes, el debate continuara sin dicho estudiante hasta que se vuelva a conectar.

- Si un estudiante abandona debido a problemas de conectividad deficiente mientras pronuncia un
discurso, el juez esperara cinco minutos para que el debatiente regrese a la reunion y el debatiente
continuara donde lo dejo.

-Si el orador no se vuelve a conectar dentro de esos cinco minutos, el juez tendra en cuenta la parte
efectivamente pronunciada del discurso y otorgara puntos en consecuencia.

- Si un estudiante abandona debido a problemas de conectividad deficiente cuando estd a punto de
pronunciar un discurso, el juez esperard cinco minutos para que el debatiente se vuelva a conectar. Si
pasado ese tiempo el ponente no se vuelve a conectar, uno de los otros dos miembros del equipo
tendra que dar el discurso y el juez lo evaluard por la puntuacién del equipo y el resultado del
debate, pero el ponente desconectado no recibird puntos individuales

Advertencias y descalificaciones: Si un equipo viola las reglas, el juez emitira una advertencia.  Si
dicha violacidon continda, se le permitird aplicar la sancién necesaria (incluida, entre otras, la
descalificaciéon del equipo en cuestion).



